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1. Contorns d~ le pon~ncia 

Una visió drl conjunt dPl programa d~ l~s Jornad~s p~rmPt d~ f~r-s~ una 

construcció a-pr~ori dPl qup Pls divo.rsos ~sp~cialistes podPn aportar-hi i, con-

S9qÜentment, dP c~rcar una plataforma dP r~flexi6 en la qual hom PS spnti cèmode 

i df!s dP la QUP r.om no r>'pFtPixi o interflilr&~ixi ¡¡l pr~ssumptç contingut d "altr~s 

aportacions. Aix~ d~limita Pl camp pn alguns s&~ntits. 

D;altra banda, el mçu trpball actual no pFrm~t una d¡¡dicaci6 sufici¡¡nt 

a la tFOritzaciÓ i, Fn c;;¡nvi, fornf'iX ell?ments d "çxpPrif>rh::ia c,ue; podE>n possibi-

litar algunps rç~lexions novPdOs~?S -almçnys pPr qui signa-. Això tambF dçlimita. 

la rPcPrca a simultani d"'un rmç:laçam!i'nt d01 l"¡¡spçculaci6 qu¡¡¡ m"assigna 

¡¡1 programa i dçl ni~ll òptim de rPflexiÓ qu¡¡¡ ¡¡m p~rm~trie la meus pxp~ri~ncia 

actual ~m condu•ix e proposar-vos 1 "anàlisi d'una PXpPri~ncia viscuda a les en-
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la parcialitat dPl punt d~ partPnça pot veurp"s comppnsada pgr la po-

tFncial profunditat amb qur pOdFn ~ss~r abordadPs les qürstions cepdols quP plan­

tPje tota situació co~plFxa. 

Estalvicnt-mr dr rtodacter Gll u lat quF ha d'emplaçar 1 "FXr,¡;:riPncia sub­

jPcta a anàlisi, F-ls trrml?s cepdals sobrP Pls qu" us proposo dP ft'r-lo piuotar 

són els següpnts: 

-.<•0 ,,,:.:'.·:<·?< :·.: ••- :.: • • 

4¿.::&;'i~~~·~-b'i§R,~,9kc.l.o_ns pr~v~ps_ a J,.a int~rv6lnc;i.6 

• 

la ir,:rrvpnció deo la institució 
Pl prcjectp com a rFflPx d"aqur;sta intprvpnció. 

la prFsPncia pPrsonal 
1 "ancratge df' 1 "pxpPrif-ncia 
la rF~:-ulaciÓ dPl/s procés/os 
el mBntJ?niment dP l""ime.ginari. 
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• 1 "¡::stil dP vida dF la col.lPctivitat 
Lo ç;lobalitat de l¡:;s activitats 

t>l ~rocF's d "ordpn;::,ció df; 1 "pspai, dt>l ritm~r i dFls met¡¡rials. 

2 • 

tPrvpnci6 Fn Fl joc, equPsta anhlisi rPpos~ sobrP aquplls concP¡Jci6 dt>l joc (.u~ 

nlgunPs rPffiOrFncir;¡s, a tPnor dwl quE' rrquPrt>ixi Pl dó'bat. 

Passo 2 dPsPnçrunar lrs dif~r~nts rrflvxions. 

2. LPs condicions pr~vivs a la int~rvsnci6. 

En aque>st apartat vo.~dria f¡;r r¡:;frrrÈ'ncia a a(;uo::llt<s condicions provi-

monts do: lr; institució quE' pmmarca una situaci6 dr; joc dPtFrminada i de>l projrt~c­

tp global d .. un¿ activitat qup "" constituPix un marc m~s propi' ro 

2.1 la institució int~rrv~. 

El joc, ps:r ra6 dl? lf's s"Vfi's caract~rísticuf's _intrínsi'ou~s, no pot ins­
tituir-s~. lnstitulÍ--Pl jo~- ·¡~pü~a .df's[)rOVPÏr-los ,d'el.gun!:> dtlls _s&>us PiPmlmt~ 
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nPs Pssrncials. 

ú'"altra banda, _l,l!_'l_!3 ___ i¡¡s.t,tt.u.ci_6 __ q!JJ!~<?,Ç_u,l_l Pl joc i 1 'pmpra COfi! a dinam.t.~-

mr; psicop~>'da9-b9i~ h:a.~d--~;a-bPl·dar d'alguna manHa 1·~· ê:~nt~adicci6. quF<_,· _ap_a+.f'.n~m_E=J!,~, 
ri/~ pla-n"t-~~j-ad§..,_~~~t""'"L:a.t:Í~mac'i6- antv:hor. -

___,_ -w"'-•~-~ ,___ ""•<·=-.C- .. ,•~- -~---.,.-, ~''''""'" " 

(1 dE=sllorioador cal c~rcar-lo fi'n E'l fpt quP allò yu~ la institució ins-
____...,_ ~·· ""'"' •' -- ,. • ' - • ,. '~-'"• •'- ' -•-.-·-~··~-~D 

laura {s un FS~il dP vida _-all,P _cuç_ vo:l afirm¡:¡r- t?l-Gug pF_rmFt 1 'El~tl.rgÈ'ncia di'! 

ji.:_t:ot _t __ ~nyi_n.t:"'.lP_ .. dp lF_s_~alpt:¡:¡.çions_ qur li s6n p~Òpi~?· 

La institució, doncs, intfilrv~ f'n f'l joc de>s dFl mor.umt quo> pstablrix "1 
{~ marc prPcÍs qug f'l fa pmçrgir Pn unps condicions d~tgrminadus. 

Cal afggir quF aqursta intprv~nci6 Ps npcpssària ja quP forn~ix una dp 
l~s condicions d 'pms:rg9ncia d<"l joc. 

2.2 El projpct;. ro>flllctBix la intervpnci6 institucionaL 

(l projPctP gPnFral dl? joc quP s ~ofprpi-x als nois Pn un momFnt d'anat 

Ps un n::-fl¡:¡x dPl projFctP Pducatiu dt' la institució qur; FS concr~ta dt' formFs 
difPrPnts al llarg dPl tFmps -i dP 1 'pvoluci6 dPls nois-. 

[1 projPct~ d¡;; joc cn>1tl? FlrmG>nts -qufl pt:mso L.'UP li s6n molt FSsE'ncials­
d 'avPntur~-i'd~-~~-;;~'Pl~·;·ftat:-.~-L- .. à~~'ñtura i la cor.tplPxitat sórl rr>~'trs qu; ~1~ ·"r;"O"is 
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viuPn com a tals i que mobilitzen molt intPnsam~nt l~s s~VPS pnprgiFs. 

El pr~jr-ctP df' joc qur¡:¡ s 'of¡¡rQix als nois tradu$1iX Pls rPphs quP la ins­
tituci6 fa als nois i Pl nivPll dl? compbxitat quP Ells Vf!U capaços d'assolir PO 
la realització df' l~s Sf'VPS activitats. 

3. LPs condicions d¡:¡ la intHv¡,;nció -Fn Pl mom5!nt df' produir-s"-· 

3.1 La pusf:n=ia pG>rsonal -i 1 "r-ntusiasmP pt~l qu¡:¡ PS fa que- n '~s una condició-

Els r:.ois valonm, pPr damunt dP moltlils altrPs cosps, la prvs~ncia im­
plicada dFls r.=nitors i Fl sPu PntusiasmP pt~r l'activitat quP PS duu a t¡:¡rmP. 
Ac!UPsta dimPn;;i6 dp prro>s"ncia -amb tot Pl quP implica aquPst mot- sol ~ssE<r el 
r101sultat d 'unE forma d01licada drr tr¡¡ball li!O grup d¡¡ls monitors, ja que Fs npc~:~s­

sari QUF cadss~ú acomplPixi simultàniam~nt du~s finalitats i quP apr~ngui a r~gu­
lar-lPs 1 'una ~~r 1 'altra: 

• l'"una ~s Pl r"alitzar-sP pprsonalmPnt Pn 1 'activitat qu¡¡: duu a tfi'rrn¡¡: rr:l 
rPalitzz=-hi allò qufi' 1 'pngr~sca, alJò qur;: podriPm dir-ne 1Ps s~vPs fina­
litats ~~rsonals, 

• 1 'altre. Fs i=l participar Fn un projectP qu~ ~s comú e altr¡¡~s pprson~s i 
qui? impl.ica una certa obji'ctivaci6 dP lPs finalitats pwrsonals per a: 

d'una banda Pxpr~ssar-lPs, 
d'sltra banda subj¡¡~ctar-lPs a lPs exigPnci9s d&>l fpt dF compartir-IPs 
a¡:¡::_, altri' s i d "1nt¡¡grar-lf!S amb lPs d 'aqu51sts altrPs, 

3.2 L 'ancratg~ dP 1 'pxpf>ri~ncia. 

L 'r:xp.-riGncia qu¡¡: &>ls nois van fpnt li!n Pl dfi'curs d'un joc o d'una ecti• 
vitat complPxe t~ rnoltPs dimPnsions quP cada noi r~gu1a sobrp la marxa spnsp 
fer-ho normalm;nt ppr un PxPrcici dP prlilsa d~ consci~ncia. 

ln Pl llmit 1 a 1 'acabampnt d'un joc o activitat complPxa, els nois rp­
laxpn la spva tPnsi6 a 1 '¡¡:spPra d~ la propPra oportunitat, p~rò normolm~nt no 
f" S produli>ix un ;;s avaluació d "allÒ viscut ni una intPgraciÓ df!l mahix "n un con-· 
junt rnÇs ampli d'~xp~riPncillls i dli> rPflPxions. 

En acu~st SFntit, 1 'ancratgli" de cada Pxperi~ncia ~n ~1 conjunt i la re­
c~rca aprofund~da dP! significat d"' cada PlernPnt ~xperiPncial i del conjunt es­
dsvenf'n una garantia d¡: que. el propi noi pugui aporendr1o1 a r~gular Pls procpssos 
dr joc i d'activitat Pn que pnn part. 

N~,J.,.~~~~-_a_Q,QI]Hfi's_ ni Psst:¡n_cialm'!nt di! -la r-Pviss-ió d¡¡o], Jun_cion_affi_PJJ.i!,,.~d 
joc, sin6 d" 1~ dfi!scobPrta del sign.ificat d~t~l qui' s 'hi he ,.vis_cut;;. 

"-.-"'--'"' 
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3.3 La r~gul~ci6 d~ls proc~ssos. 

ts r;co-irFbP inPvitabllil quE> 1 'ordrP dPls jocs apar•gui noml?s a-postPrio­

ri i això ~s :bgic: Pn la mpsura qu~ el joc es gPnera Pn el d~splPge.mPnt d'op­
cions poc pu::::;i'trrminadps, 1 'ordrG quP Pl configura ~s t¡Uf'lcom qurr> va produint­

SP. simultània.-Fnt amb Pl propi joc. 

P~r ~rr-sF càrr~c dPl significat d'aquesta afirmació, hom pot r~cordar 

quP rl joc FXCFssivamPnt pr~dPtPrminat és un joc quP es dPgrada amb facilitat. 

Si E-::..xb Ps c&~rt, un drls cPntrl'ls capdals dF la intPrvpnció rau pn la 
capacitat dr ::?trctar Fl procés dP producció dd joc i d 'inhrvPnir-hi pPr e 

rE>guler-lo. 

• 

• 
• 

Ms, f:::tPs concrpts d'aqu~sta ri>gulació són Pls SFQÜrnts: 

la lòç:.ca -o li; s lògiqUPs- intt::rna quf' el configura ••• i sovint la con­

vPnirncia dF divrrsificar-lo 
~?ls co.-:.flictPs qu~? apar&~ixt>n li'n le gf:nE>si de la situaci6 

d ~ iG.t¡or¡:¡ssos 

n·lecionals 
Pls colls d'ampolla qu~ "s produ~ix~n quan la voluntat dppassa la ca­
pac-=. tat 

l 'avaluaci6 d"- l6!s dificultats quE' fill grup prw:ti!n d"abordar, 
1 "avalt.n3ció dE'- la fatiga • 

3.4 El mantF:eimPnt dP 1 ~imaginari. 

L 'srçumrFnt cpntral d'un joc o activitet compl&~xa gPnera E-stímuls qulll. 

ll'!l marc d "una c·rganitzaci6 cohPrlilnt no pot acollir. 

D'2l<.:.ra banda, la cohFrPncia dl? 1 'organització és npce-ssàrie pEirqu" Ps 

font dF signi"'icació i dF SEOQUre:dat. la dispFrsió, E>n canvi, de:bilita la capa­
citat d'P~mErcamE>nt dPls nois i la capacitat dF rPsposta dr 1 ~filquip dP monitors 

-ppr bP cue: pet privi!Pgiar-n¡:¡ algun mpmbrf' concrF;~t-. 

i';anhnir fil rEOal quP implica tota organització i tot projPch df' con­
torns pr~cisos constitu•ix una op~raci6 nec~ssària però incomp1~rta si no s'Ff~É 
túa a mPs a r.~s 1 'op~raci6 invP.rsa: ~1 mant~nimPnt d• l ~imaginari Pn un dobl~ 
s11ntit: 

1 'acol:;.imflnt dP. 1 'im<'-Qinari: cas dP li? s maqufl.hs, d~ls dibuixos, dP lPS 
conv~rsfs, d~ la caractFritzaci6 ••• 

L 1 ;Pstir.ulació dP 1 'imaginari insinuat pels nois 

i·.antr:nir i alimE"ntar !"imaginari pEOrmPt c¡UP Pl joc rPcupHi Pl Sí'IU di-

!':·,anü::-ular 1 ~imaginari agrçdeix "ls nois: cas dPl contP. 
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4. LPs condicions dr contFxt concrPt dl?' la intrrrvE"nciÓ. 

la intrrrvenció "s produ~ix ~n un marc vitel quP cant~ zltr~s rl~~~nts quE" 
Pls qu9 configuren Pl joc. 

La forma qur vAgin prFnPnt aourrsts PlPmFnts no ~s inCifrrrPnt; Fxist@iX 
una d~ppndPncia pntrw rl marc dP vida i "1 joc. 

4.1 l "s:stil df llid;;. dl." la col.le>ctivitat 

AllÒ quP la instituci6 rrducativa prt:tPn quP imprrrgni la vioa CPls nois 
i allò orrsrrnt pn Pl jÓc ha d'PssPr una mat"ixa proposta ~xprrssade gn llc;:nguat­
QPS difPrl?'nts. 

ls m~s, rrls nois són ~sprrcialmpnt spnsiblPs a la cohrrrFncia drr la intc;:r­
vpnci6 dPls grans i a la cor~rPncia d•l conjunt drr 1 "pxpE"riPncie qurr fan ~n una 
situaci6 donada. 

La vid~ .. quotidiana pre:spnta molts m¡!s probls;r.:Fs -i sovint molt meb com­
pl~x~s- qu~ lFs situacions dP joc. ConsP~ÜPntmpnt, ~1 missatgF transmis pPl quo­
tidià 6s m~s int~ns, mPs continLat i m~s significatiu QUii' ii>l transm~s pill joc. 

4.2 La globalitat dP lPs activitats 

¡:_pr bf- qup "1 nucli cpntral !j 'un e proposta als nois sigui constituit pf'r 
una activilat -o pPr un tipus d'activitats- èPtPrminada, hi h2 la rFalitat yup 
"ls nois ~s f¡o.tiguE:n i quf' rPquPr~ixPn canvis vn allò quç van fçnt. 

La divr-rsitat d"l quP PS fa constitueix una riqu~sa dv qualspvol pro­
gram<:! d'activitat. PPrÒ a l"apartat immPdiater.~tnt ant"rior ja s "ha f¡:¡t r"'fPrPn­
cia al fFt quç la cohpr~ncia i la unitat tambP pn constituPixPn una riqu~sa. 

En a-- Ui'St s~ntit, la rPce>rca d'un significat globel d"l conjunt d 'acti­
vitats o dP situacions OP joc divPrSPS Ps quFlcom npcpssari. 

las dP la pintura, d~ l~s cançons, dFl tapfs, dr. la po~sia ... 
4.3 El procfs d'ordPnació d~ 1 '~spai, d~l ritmF i d~ls mat9rials. 

Unt! activitat dl? 11<-:rga dureda -com ho ~s una colbnia o un campar.l?nt­
pot ~ss5~r pntFsa com un proc~s d'apropiacHí d"un cont¡;;xt i d'um=s activitats 
pGr part d'un grup. 

En aCUiiiSt sf!ntit, 1 'ocupació dp 1 'pspai, la gPnPsi d'un ritmo: d 'acti­
vitat, 1 'orgenitzaci6 d~ lPs cosPs ••• s6n Plpmpnts Psspncials d"aoupst proc~s 
d'apropiació. 

Cas dfl lfl~ to:nd6's (caixPs), dt>l laboratori, d~r la bibliotpca, dPl di¡_¡b­
.sit dp matrrial cúm e indicadors dPl proc~s. 

Joaquir. Franch. 

CElrà. Gpnpr dp 1.964. 


