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1. El joc en la vida dels nens.

El joc es una activitat fonamental en la -ida dels nens i ne-

nes‘

Mitjan¢ant el joc, van comprenent el mdn real i, a més a més,
hi actuen.

Un nen que no hagi jugat bé tindrd dificultats en el seu de-

senvolupament personal i intelectial. Per aixd, hem d'enten-

dre el joc com una cosa molt seriosa, tan seriosa com el tpe-
ball.

Es clar que hi ha jocs que sén una evasid de la realitat o
un mitjd de donar curs a impulsos negatius; perd el joc, en-
tés de certa manera, &s el treball que fan els nens per a anap

prenent possessid del mbn.

Comparem, per exemple, una activitat d'evasid com €s estar-se
mirant la relevisid, amb qualsevol dels jocs en que els nens
han aconseguit de participar i fruir:

Davant ce la televigid Jugant

- Els v-ns s'estan asseguts. . Els nens es moven, aivd
contribueix al seu desen-
volupament psicomotriu.

. Se'ls plantegen situacions . Se'ls plantegen situacions

conéixer el mdn
relacionar-se amb altre P

Els jocs, en el seu conjunt,
lupap:

i problemes d'adults. Aixd

els pot bloguejar el seu de-

senvolupament intelectual
i emocional,

Resten passius.

Troben satisfeta la seva
imaginacid sense haver
d'imaginar.

No els costa cap esforg.
Romanen isolats dels altres,

no els cal sortir de s{ ma-
teixos

i problemes a la seva mida.
Aix0 els desenvolupa 1'en-
teniment, els desvetlla 1la
intel.ligéneia i els equi-
libre l'afectivitat,

Estan actius, han d'expres-
sar-se, crear situacions i
solucions.,

Fan cérrer la imaginacié:
sense imaginacid no pot
haver-hi joc.

Els obliga a esforcar-se.

Es posen en contacte amb

"

altres i han de superar di-
ficultats de comuni-acid.

El joc, doncs, és un veritable treball que fan els nens per a
» Per a dominar les coses materials i per a
ersones,

els poden servir per a desenvo-



- el seu cos: forga, tfa@aa equilibri, coordinaci$...

- la seva capacitat per a ‘plantejar-se i resoldre
problemes concrets.

- el seu enteniment i intel.ligéncia.
- la seva imaginacid.

- la seva sociabilitat i la geva capacitat per a so-
breposar-se a les difiecultats de la comunicacid.

2. Del joe espontani al joce organitzat.

Delxem de banda ara els jocs que fa un nen tot sol per a fie
xdr-nos en els jocs que fan en grup.

Hi ha dues menes de jocs:

- els jocs sense regleg: jugar a pares 1 a mares, fer-se una

~cabana,; fer botigues, disfressar-ge per a fer el que sigui,
ete. ..,

= els 3ocs amb regles: jocs de competlclo, (polls i 11adres,
tocar i parar, saltar la corda, bales), jocs esportius, etc...

De bones a& primeres, pot semblar que els gocs sense regles es
juguen ‘de qualsevol manera, perd alxo no és sempre cert.

‘Es veritat que els nens més petits solen jugar de manera arbi-

trarla i sense cenyir-se a altra pauta que els seus desztjos.

Perb a mesura que es van “ent grans, pot observar -se com, tot

A jugar a un joc .que no . té regles (com pot Esser el de pares
i mares) hi ha una norma dlrectora del joc. Aquesta norma &s

1a de jugar de la manera més semblant possible a la realitat,
és a dir, ha d'haver-hl un pare, una mare, uns nhens, una casa,
unes: hores de menjar, 'unes hores de dormir, una disciplina...

No hi ha reglament, perd hi ha unes normes (disciplinay. hablts
.+.J), Preses de la ralitat i uns _bapers {el.paper de pare,
de mare, de fill...) presos també de la realitat.

Els nens tenen una tendéncia a jugar els 3ocs sense regles
d'una manera organxtzada i reallsta.

EY matelx podrlem dir dels jOCS amb regles- quan sén petits,
no comprenen gaire les regles i, tot i voler imitar-les, les
utilitzen malament. Perd, quan van fent-se grans, les aprenen
i es posen d'acord per a utilitzar-les correctament, de ma-
nera que el_joc sigui jugat tal com_ho_farla la gent gran.

El creixement dels nens, doncs, segueix un proces en 1’orga~
nitzacid dels seus jocs.



Aguest progrés es caracteritza per algunes adgquisicions:

-~ unes nNOrmes que seprveixen per a que tothom jugui
de manera semblant o igual:
. 81 &s un joc 4° imaginacid o d'imitacid dels
grans, les normes serveixen per a que tots ju-
guin al mateix i no cadascl a una cosa diferent.

. 81 és un joc de compet1c1o les regles servel
xen per a dir qua es el que es pot fer iel
que no es pot fer, i per a saber qui guanya.

- uns papers que sdn repartits entre els jugadors per
a que cadased tingui la seva funcid en el joe:

. no pot haver-hi un pare sense mare i fills...
. per a saltar a corda, cal que algh l'agafi,
.« en el futbol calen jugadors 1 porter
. en el culta amagar ha d‘haver-hl qui para, etc...

Adoneuwvos que aquests papers sén complementarls, que cada un
necess’ ta dels altre.

« un acord entre els jugadors per z definir qulnes
sén les normes del joc i quina manera es repaprti-
ran els papers.

&gxm@a 0 regles que defineixen el joc, _bapers a.repartir-se i
necessitat d'un acord entre els nens $dn 1es caracteristiques

del joc organitzat.

Una comparacxé entre els jocs d‘lmaglnac1o i els de competicid
pot servir per a aclarir-ho una mica més:

En els jQCS;dFimaginaci En els jocs de competicid.

- Els papers nelxen d‘un . Els papers venen establerts
desig d'imitar la rea- . per la ldgica del joc, sén
litat, perd peden variar - poc variables, no se'n poden
bastant, se'n poden in- inventar gaires.
ventar, :

. Les regles sén també dic . Les regles sén apreses de la
tades per la imitacié de gent gran que ensenya el joc,
la realitat, i poden can no poden canviar-se gaire.

viar-se dlns uns limits
de realisme del joc.

. Les regles serveixen per . Les regles serveixen per a
a limitar l’lmaglnarl de ~saber:
la situacid
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En.els jocs d'imaginacié - En els jocs-de competicid.
Per a que no ens tro- . . qud es pot fer
bem jugant a una cosa. ‘Y qué nod és pot fer .
tan irreal que ja no. ens . qui guanya.
agrada.

. Llacord s'estableix al co . L'acord sobre les regles
mengament.del joc, perd i els papers s'estableix
pot canviar-se facilment al comengament del joc i no
per a fruir més. L pot canviar-se gaire.

3. El joc organitzat a 1'escoltisme.

L'escoltisme té com a idea central la d'aprofitar els dinamis-
mes del joc dels nens per a ajudar-los a créixer.

" L'escoltisme creu que les normes morals de la vida adulta no-
més poden edificar-se sobre la base d'haver fet experidncia
-de.les regles de joc, ben jugades, a 1lfedat infantil.

L'escoltisme creu que la capacitat d'acord a la vida sccial
que han de tenir els adults es recolza sobre la base d'un.de-
- senvolupament del sentit dels altres i del posar-se d'acord que
es produelx des de la infancia. - :

Per aixd els Caps es plantegen com a taeca prlmordlal la @' aju-
-dar els nens a. Jugar bé els seus jocs, &s adir:

-~ a escoltar els altres i posar-se d'acord amb ells.

- a fer en el jOC un paper gue, de vegades, no m'agra-
da del tot perd que &s necessdri per a que tots po-
guem jugar.

- a establir unes regles de joc, a respectar-les 1 a
discutir, quan sigui el moment, $i han sigut Gtils
1 3ustes ko no ho han 51gut o -

L’escoltlsme s una pedagogla basada en el jOC iz els projectes
dels nens duts fins a leg seves consaqden01es flnals. :

Els Caps, en aquesta pedagogia, no han de preocupar se de fer
- meravelles, sind Gnicament de fer poss;bles els jOCS iels
. projectes dels nens.

" Per a discutir-ho més concretament, intentem de comparér'el
30c d'un grup qualsevol -de nens al carrer amb el joc tal com
l'entén l'escoltisme:

JOC DE CARRER oo o . JOC A L'ESCOLTISME;
_Contlngut del 300_:- .  1_ : Contlngut del ]oc
. Es pot ijugar a tot (pares . bs pot Fugdr a tot tambe. -

i mares, pOllCleS, extra~
terrestres, etc...)



(JOC DE CARRER)

. Perd:-el joc és limitat per -
les habilitats del neng i per
la seva capacitat d'entendre's

R

Regles del joc

Les regles fixen uns llmlts
a la imaginacid -

. Stinventen molt sovint sobre
~1la marxa del joc. o
equilibrar
-cada nen
gue més 11
exigéncies

Serveixén per a
els desitpos de
(que vol fer el
agrada) amb les
- deldl” 300.

Quan hi ha dlSCuSSJOHS, el
joc trontella...

"I, quan els nens nc saben
trobar sortides per a un
problema, el joc pot aca-
-bar se. LT '

Papersg del joc

. En tot joe, cadscd hu té un
paper (de pare/mare/nen, . de
poli/lladre, . de futbolista/
porter, etc...)

Els papers sén complementa-
ris. I si algd no accepta o
no acompleix el seu, el joc
s'acaba.,

Acord en el joo .

. L'acord sol esser imposat-

pels jugadors més grans,
més forts o. més prest1g19~.
508,

(JOC A L'ESCOLTISME)

. 1, encara’els Caps amplien els
limits dels jocs possibles:

. perque ajuden els nens a suw
per;r se en les seves hablll
tats.

. perque poden ajudarwlos a en~
~tendre’s, .

. perque poden transformar una
improvitzacid en un projecte
organitzat.

Regles del joc

Pot dlr ~se el mateix que stha dit
de' les regles dels 3ocs de carrer

. I, s‘hl pot afeglr que els Caps
donen una perspectiva 1 una pro-
funditat a les regles:

. no perqué ajudin a inventar-
ne (que poden ferwho, si
cal),

. ni: perqué resolg01n els.pro-
- blemes, '

. 8ind perqué ajuden els nens
a comprendre que, cedint una
mica,. escolten alsg- altres,

perqué. ajuden a formalitzar
els acords,

. perqud situen els acords 4!
un joc en un coneexte de
compromis més ampli.

fPapers del joc

. Pot dir-se el mateix.

‘També" pot- dir-se el matezx, perd
”cal dfegir que ia presencza ‘dels
grans serveix per a una-distri-
bucié justa dels papers i per a
reforgar €l sentiment de doli-
daritat: entre els nens que Juw
guen. :

Acord en el o Lal o oL s

. . Aixd també pot succelrn, perd

l'actuacid dels Caps s'érzenta
a fer dels més gransy forgs i
pP&StlglOSOS,_unS servents dels
més petits,. febles i menyst1n~
guts.



(JOC DE CARRER) ~ (JOC A L'ESCOLTISME)

. Els acords sdn sovint 1mpro-” . Aix® també€ pot succeir, perd
vitzats i, com a conseqﬁen~ ‘la preséncia del Caps s'orienta
cia, mal construits i poe a proposar els nens que refle-
consistents. _ _ . o xionin com ha anat el joc 1 com

voldrien que anés en el futup,

D'aquesta manera, la reflexid

sobre el passat i la proieccid
vers l'esdevenidor va consti-

tuint una histdria del grup.

El que exposa aquest quadre no és altra cosa que el que po
dria fer qualsevol adult raonable que intervingués en el joc dels
nens.. .

: Perd, aleshores, qué és l'especifie de l'escoltisme?

Ja hem dit que una caracterlstzca de llescoltisme é&s fer
seva la creenga que el joc és un cami extraordindriament propici
al creixement dels néns.,

Perd ara voldriem afegzr que 1‘escoltlsme vol encara con-

tribuir a fer posszbles els projectes més ambiciosos dels nens,
la transformacié dels jocs en veritables aventures col.lectives;

4, L'accid com a proiecte de joc

Contridbuir a que els jocs més ambiciosos esdevxnguln pOSSl
bles vol dir:

1er. Observar els jocs dels neng, comprendre‘ls i descobrzr
‘quins problemes tenen per 2 tlrar mes .endavant.

20n. Esperar el moment en que el 300 sembla trobar-se en.un
punt mort: quan els nens semblen haver esgotat les seves
possibilitats d'entendre’s per a fer progressar la smtuac'é
que han creat.

3er. Intervenir en aquest moment per a oferir la nostra col.la-
boracié i transformar una situacid confosa en un prOJecte
Jaou i de tots.

Quan els grans ens posem a organitzar, ho .fem de manera
diferent a .la dels nens. Comapreu: : o

FLE GRANS _ ) _ ELS NENS
1. Decidim qué volem fer 1. Es posen a fer: actuen ébans
dea res.

2. Ems organitzem per a fer-ho, . ,
busquem els mitjansy ‘ens re 2. Mentre van fent, i d'una manera
partim les feined, etc, com automdtica, revigen el que

van fent, decidint si els sa-

tisfd o no.

Pot dir-se que fepr i revisar

26n coses simultdnies.

3. Fem alld que hem decidit i
de la manera com ho hem
organltzat."

i, Revxsem com ens ha: anat el 3
que hemn, fet i pensem com ‘
he farem en el futur.

Aguesta revisid simultidnia

amb l'anar fent els porta a
modificar, sobre la marxa,

el funcionament del joc.



. Aquesta ComapPaClO pot resumir-se en un esquema?
ELS GRANS D ELS NENS |

,Dec;dlpg'f: _ _ . R
-'-@b;@_ﬁ,' SO Fer ¢ -» Revisar

Organitzar-se

4

|
|

Fe?g _: . e L Modificar ¢ ;
\L B . . el joo -
Revisar

El problema és com intervenir en els jocs dels nens, per a
poder ajudar-los a que els gacin més rics i satisfactoris, perd
fer-ho sense destorbar—los, sense imposar-los una manera d'orga-
nitzar-se que no entenguln.

Perqué, si no ho poden entendre, el que succeird sera que
ens faran cas, i potser gaudiran molt... pero 3& ne sera el seu
300, sind el dels Caps.

Com a solucid, proposariem un esquema en el que els Caps
1ntervzndr1mn en tres moments, deixant la resta a l'accid del
grup de nens:

ELS CAPS - - : -ELS NENS

la intéevencid o e

Preparen un medi es imulant: Enceten els seus&3Si no els a-
un cau amb recursos (fustes, JOCEH . : agrada, can
draps, pintures; joguines...) R vien dfacti~
o una sortida a un lloc triat L _ vitat.

amb finalitats determinades, =~ - _ i

o unes prop stes de jocs... ',j;_; ' Y

I deixen fer, miren. El joc evoluciona,

els acords canvien,
o : ... s'agrupen de maneres
2a _intervencid ' ' diverses

Proposen de partlclpar._ . .
Diverses manéres de pav- 7 A

ticipacid: una per a ca- 7 Pot arribar un punt
da grup de joc. e mort: el joc ja no

o va, no saben com op-
En parlen amb els nens:. ganitzarw-se,
qud podem fer ara? - T
Qui voldria fer aixd? bt ﬁ»ng ha nens isolats,-
: L . _ \ ) avorrits. Lo
Com podriem fér-ho? N .

T

Discuteixen les propostes dels Caps.
Afegeixen les seves propostes.’
Reprenen la 1n1c1at1va.

Diversos jocs o activitats es re-
prenen...



3a,

Joce A : Joc B.  Jdoec C ...
£ls jocs © act1v1tats s’han dut a

terme, el temps s'acaba i hi ha
projectes que no estan 1lestos.

Y
e

intervencid

Cém
Eng
Ens
Qué
que.
th
Cém

Que

Qui?

Jha. agradat el que hem fet?

ha anat avui?

agradat com ho hem fet? Ce W
queda pendent per al dia "~ E1 proper dia trobara
ver . _ una continuacidé natural.
voldra fer-ho?: S S

ens organitzem?
caldra portar?

Analitzem separadament aquestes tres intervencions:

1a.

La primera intervencid és anterior a que els nens apareguin

-al cau o marxin cap a una sortida.

Es una intervencid centrada en el marc i els estimuls que
oferim als nens.

La decoracid del cau, els suggeriments que troben als murals
i el poder d'estimulacid dels materials que posem a l'abast
dels nens sdn els elements que poden determinar que. estzguzn
predisposats a adoptar actituts actives o bé& que, contriria-

‘ment, romanguin passius i esperant que els suggerim-o diem

el que poden fer.

_Bvidentment, aixd ha de compietar se amb una preséncia enco-

~ratjadora:

- Als nens no els agrada que els grans els deixin fer
i es retirin a un racé a parlar de les seves coses!
aixd els ddna una certa sens&01o ‘dtinsignificancia,
de poca importdncia davant els grans.

Els agrada veure els grans aprop 1 veritablement
disponibles.

S . - Potser els agradi, pero normalment no els convé,

que els grans. prenguln 1T 1nxc1at1va del 300 o de
ltactivitat.

Els agrada que els Caps ho dlrlge1x1n perque aixd
"&s una certa garantia de que el joc anird. bé.

Perd no és convenient, normalment, perqué& en la
mesura que els Caps prenen 1'1n1¢1at1va, els nens
s'estalvien de fer-ho, de comprometre s i de reg.
pongsabllitzéar- se.

Evidentment, en certes czrcunstanczes pot Bsser
b8 que els Caps prenguin ltiniciativa: quan el grup
cesta molt dispers, desmoralitzat, cansat...
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2a La segona intervencid es produelx en els moments en que
els nens, després d'haver prés iniciatives, jugat, treba«
liat, etc.,.. es troben en moments en que no saben com do-
nar una sortida préctica a la seva activitat, no se'n supr-
~ tén dé continuar i comencen a desentendre's del joc, tre-
balls etc...

Es una intervencid centrada en 1lorganitzacid, el que no
vol dir necesuarlament que els Caps siguin elsg organltz%-
dors. : :

Més aviat &s tracta de:

- précisar: qué us passa?, cbm és que no us en. sor-
tiu?, quines dlflcultats hi ha?

- ﬁbbposap de sortir del punt mort:qué podriem fer.
per a solucionar aixo que passa?, qué podem fer
ara (no dema)?. -

- fer si cal, propostes d'organitzacié, perd abans
demanar els nens si1 en poden fer ells.

Si no els surten, si no poden_ realment, pot”ésser
b6 de proposar en concret: qui vol acabar aixd?
qui vol fer alld?, cdm podem fer- ho° etc...

3a La tercera intervencid es produe1x a. 1'acabament de la
trobada o de la sortida. :

Es una intervencié de revisid, centrada en constatar el
grau de satisfaccid que s'ha obtlngut del que s'ha fet
i del com g'ha fet.

I és també una intervencié oberta al futur. Oberta:al fu-
tur per dos raons: : .

perqué el que no hem pogut acabar avui, ho podrem
fer un altre dia ens posem d'acord i ens organitzem
bé. o

- perqud si avui no hem fet.les coses tal com hauriem
volgut, sabem que podem ferrhc millor.

Ja veleu que, treballant d'aquesta m&héré,éiicostat dels
nens, &s possible que les activitats i.les. trobades vagin
lligant les unes amb les altres d'una manera natural.

Ja veiéu'que, d'aquesta manera, pot anar establint-se entre
tots, nens i Caps, un. corrent de. conflanga respecte i res-
ponsabilitat., Pergqué els Caps sén: els prlmers d'estar lles-
tos per a ajudar els nens quan cal, perd no els estalvien
els problemes que poden resoldre n1 les- responsabilitats
gque poden prendre,

Finalment, si ho penseu bé, veureu que una accid organitza-
da pot sorglr naturalment d'aquest tipus de vida compartit
per grans 1 petits.
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Si hi ha vida, sempre hi ha coses per a fer... 1 si hi han
coses per a fer, hi ha la necessitat d'organitzar-se per a
fer-les.

LTaccid és i’esforg org&nltzat en vistes a un objectiu que
tot el grup té com a propl._

L aceid &s complexe. Demana que els Caps recullin els 1ntere~
ss0§ que han pogut observar en els nens, hi pensin i els in-
tengrin en un projecte de conjunt.

Demana que presentin aquest projecte als nens amb una certa
solemnitat. Aixd comporta:

- una reunid especial, molt ben preparada:

. amblenta01o.
. planols i prOJectes dibuixats, ben concrets

. programes de treball ben especificats.
~ una’ presentacmo feta a poc a poc:
. qud es tracta de fer?. Aix3, tot i que &5 ba-~
s1 en les il.lusions dels nens, cal presentar-

-ho amb ferga de. sugastié, acompanyat d'ele~
ments ;mag1na+1us, imatges evocadores, etc,..

. clm es pot fer°
. felnes Que comporta'
. repartiment de les feines
. aprenentatges que caldrd fer, ha-
bilitats que caldrd adquirir. Qui
ho ensenyara?.

. EBines o instruments que caldrd
adquiriy 1 dominar.

. on es pot fer, .

. 1loes on es fard 1l'entrenament 1
.la preparacid

. llocs o perscnes que caldrd visi-
tar.

. indret on es durd a terme el pro-
"jecte: idelament, und sortida &g
el millor indret (els nens sén
molt sensibles a 1l'escenari de
ltaventura.).

gquan es pot fer

'i_caiendaﬁl de reunions i de ses-
‘sions de treball

. data de la diada'de-la realitza~
cid.
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A ‘,-gui hq.ha_de fer

. ev1dentment Els nens, perd cal
pr301sar quelcom

. cal dlr de qumna manera es renar-
tiran les feines entre els eguips.

. cal. le qumnes persones grans eg -
taran disponibles per a ajudar~los
en cada moment,

- una discussid de tota la resposta.

- un acord solemne.

El projecte de l'accid no pot &sser llarg: els nens es can-
sarien de perseguir un objectiu massa llunyd, sobretot si
és poc concret.

Mentre el progecte es du a rerme, els Caps no han d'oblidar
mai que la seva feina consisteix en’'restar a segdn pla amb
una total dlSpOSlClé a ajudar i a dntervenir quan els sembla
gue una situacid ho fa necessérl.

Les intervencions dels Caps han d esser essenc;alment les
mateixes que hem dit. abans:

fa Preparar cada sessidé de treball o trobada de ma-
nera que elg nens hi trobin una invitacid a ésser
pnotagonlstes.

2a Esser presents per a contribuir a que es solucio-
nin els problemes que es plantegen en la prdcti-
ca: fatiga, discussions, malentesos, manca de
coordinacid, ete...

3a Contribuir a que, al final de la feina, es facz
una evaluacid de com ha anat, qué s'ha fet, qué
manca per a fer i de quina manera s'haura de tre-
ballab a la propera sessid.

De la mateixa manera que hem dit que el joc dels nens, si
és ben menar, condueix . naturalment a 1f organltza01o drac=
ciong ben estructurades, podriem dir que si els Caps tenen
“prou senszbllltat per a proposar als nens accions a la seva
mida i els ajuden a ser-ne veritables protagonlstes, també
arribard el moment en que els nens faran directament les
propostes d' activitat 1 animaran prenen .a les seves mans

~ l'organitzacid de la vida del grup.

Perd és molt important no €sser idealista i1 no oblidar gue
aixd es sempre el resultat d'una feina feta de paciéncia,
de .continuitat, d'observacid i de temps.



