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Pla d experimentacid del joc:de
simulacid,

1. Consideracions gsnerals

12 £l joc és complex:

. nomds sls factors inicisls que sdn 6 punts d inici probable del foc,
8 dirsccions possiblas del vent i1 3 intensitats possibles d’aguest
configuren un total de l44 combinacions possiblas,

« aixd féra =i sl terrany de joc fos dnic i iguel sn totes les situa-
cions, pard 1 opcid que tenen els jugadors d’establir una gamms molt
amplie de mesures preventives, sixampla le varietst fing a 1'infi-
nit; prescindirem, doncs de considerar la variaebilitat afsgids per
aquestes astratigiss.

. s possible encara d’intervenir enfront dsl foc amb:

. un contingent de voluntaris
« un o dos eguips ds bombars
. cap, un o dos hidroavions

8l que configure sis estratégies de combat contra sl foc, que afegides
a les 144 combinacions inicialment pessibles, dona un total da 864
situacions,

. un altre facter de complexitat €s el procediment d sstimacid dels

ganys.

22 El jor rmousrsix prendra (i reprendre al finmal) decissions concretes:

. agupsstes decisajions poden respondre a uns ;éﬂica de prioritats més
a menys alaborada:

. prioritat a la prevencid,

. prioritat a 1°svitacié del rlsc humd,

. prioritat a 1l’evitacié de certs danys {pdblics) sbeans que alw
tres (privats)



2,

. &5 desitjable que sl joc quedl definitivament dissenyat da mansra que
els nois siguin condults a elucidar 1%sstratbgia més racienal,

32 £l foc, en la mesura nue requersix la presa de decissions, implica postu=-
ras 8tigues i també ens sembla desitjable de condufr els noles a slucidar~
les

43 £l joc no pot completar-ss senss calculs basats en 1 ordenacié d’una in-
formacié variada i complexa,

Aquasta informacid pot simplificar-ss a diversos pivells, adaptantela a
la capacitat dels nens de diferents edats per tal gue cadascd sl pugui
jugar "a tope" da les seves possibilitats i disfrutanmt-lo, gue d8 8l guse

volam,

?, HAesolucid

£l joc ha de posar-se a praova.

VYal la pena de fer-ho de manera sistsmatica, tal gus 1 %sxparimentas
cif permsti desbrinar:

» 18 seva adeguacid a nens de diferents esdats,
. 1ls spua adegquacid a nens de difsrents medis socials i culturals {com
a minim rural i urbd),

3, un pla d experimentaciéd:

ler, Establir dos camps: els nens de pobles i sls nens de ciutats,
2on, Establir qﬁng; mostres a cada un d equests dos camps:

. I TYEESEdritle-Inictsl
. 3 classes de cicle mitjd

« 3 rclasses de cicle superior
« 3 classes de bup/fp o

3ar. Experimentar sl joc a les 24 situacions d’experimentacid,

4rt, Ajustar alld nacessarl de les regles psr tal de fer una prova ja més
dafinitivs,

S&. Repetir 1’experidncis amb una segona mostra equivalent a la primera
guant a la seva composicid



4, Calendsri

desembre 86

ganer 87
1«38 7
febrer 87
15-28
fabrer 87
marg 87
abril 87

maig 87

e

3

Preparacié de % reglaments prototip per als guatre nivells de
complexitat (2%, cM, £S5 i €Mm).

Preparacid de 4 taulers ds joc transportebles {fmsta),i d’un
joc de fitxes representant les barreres sl foc, sls voluntsris,
gls bombers i els hidrosviens,

Determinacid de la mostra,

Primare fase de 1”axperimentacid,

Revieif dals reglaments pratotip,
Dibuix definitiu del tauler de joc (que pot passar ja a impremp
ta) i disseny de las fitxes,

Redaccid de la informacid privia a 1’ds del joc

Spgona fase de 1 sxperimentacid,
Ajustaments sobre la marxa de le informaci$,

Pogsta a punt definitiva dels materials.
fntregas del conjunt llast per a edicié,

{tasca d edicid)

Difuseié als Centrss de Recursos,
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