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avizoran en un mafana muy proximo. Se nos
abren posibilidades excelentes para el disefo de
un sistema educativo renovado, generador de un
hombre nueve, vy dotado para integrarse exitosa-
mente en |a sociedad.

E! Instituto Argentino de Informética, fundado
en 1966, culmina en este momento los 3 afos de
preparacién que demandd este Congreso, ejer-
ciendo con plenitud la libre iniciativa que nues-
tra Constitucion nos garantiza. Esta iniciativa, ab-
solutamente privada, tuvo como objetivo princi-
pal analizar y exteriorizar las posibilidades que
para la unidad profesor-alumno, es decir ense-
fanza-aprendizaje, ofrece el empleo auxiliar de
la cibernética a la luz de los fines preeminentes
de la educacidn; formar integral, arménica y per-
manentemente la personalidad de cada ser, de
acuerdo con las dimensiones psicofisica, estéti-
ca, social, civica, profesional y ético-religiosa, en
funcién de la propia vocacion individual y del
bien comdn; ademas de preservar, promover y
proyectar la cultura nacional, fortaleciendo la
conciencia social en dignidad y libertad, forman-
do para el ejercicio responsable de la democra-
cia y capacitando los recursos humanos requeri-
dos por el pais.

La circunstancia de que las instituciones y per-

sonas de nuestra Patria hayan sida |lamadas por
ja ley nacional 23.114 a participar en la realiza-

cién del Congreso Pedagégico Nacional, nos ha-
ce abrigar la esperanza de que durante estas
deliberaciones, al margen de la conferencia espe-
cifica que hemos programado, se emitan pro-
puestas que contribuyan al diseno del futuro mo-
delo que el Congreso Pedagégico alienta.

No puedo dejar de agradecer a quienes hicie-
ron posible esta realidad, que ya acaricidbamos
cuando realizamos las Jornadas Preparatorias en
el marco de este Congreso, en las ciudades de
Benito Juirez, Tucuman, Mar del Plata y San
Juan, con una concurrencia total de 2000 per-
sonas. Agradezco, entonces, a los miembros de
los Consejos Académico vy Ejecutivo que con su
prestigio, trabajo y vocacin de servicio aporta-
ron todo el contenido académico; agradezco a
los dilectos docentes, padres y alumnos de todos
los rincones del pais que se han hecho presentes
aqui, agradezco a los asistentes extranjeros por el
alto honor que nas significa su presencia y alien-
to, agradezco a las autoridades educativas oficia-
les y privadas, lo mismo gue a las empresas e
instituciones que jerarquizan la exposicion tecno-
logica anexa a esta sala; agradezco al numeroso
personal de voluntarios del Instituto que colabord
sin medida y agradezco a Dios Nuestro Sefior
por permitirnos declarar abienas las sesiones del
PRIMER CONGRESO ARGENTINO DE INFOR-
MATICA EDUCATIVA, en este momento tan
anhelado como expectante.

Pensar determinista, penSar probabilista,

Pensamiento y lenguaje

El hombre adquirié plenamente la condicion
de tal cuando estuvo en posesion del lenguaje.
es decir, cuando fue capaz de emitir sonidos ar-
ticulados capaces de transmitir ideas a sus seme-
jantes y, también, lo que es tanto o mis impor-
tante, le permitid ordenar las ideas en su propio
intelecto. Dice San Juan en el comienzo de su
Evangelio: “En un principio fue el verbo, v el
verbo era la vida y la luz”. Con la palabra se
pueden nombrar y distinguir las ideas, con lo

pensar informatico

Por Luis A. Santalé

que el mundo del pensamiento se ilumina y el
progreso comienza.

El lenguaje permitié transmitir informacién,
que almacenada en la memoria y transmitida de
generacion en generacion, fue formando e! depé-
sito de conocimientos gue proporcionaron, en
cada época, una particular vision del mundo y
constituyeron una especial cultura. En los co-
mienzos el progreso fue lento, pues la transmi-
sion era solamente oral y por tanto sujeta a con-
tinuas pérdidas y deformaciones. Sin embargo,
nombrando los fenémenos que observaba y rela-
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cionandolos entre si, el hombre fue conociendo
inteligentemente su mundo y, con la repetida
observacion de las relaciones de causa a efecto,
fue descubriendo las leyes de la naturaleza y
conformando su pensamiento {6gico.

El progreso se acelerd cuando ef hombre des-
cubri6 la escritura, que permitié aumentar la.me-
moria personal y transmitir y conservar las ideas
a distancia en el espacio y en &l tiempo. Al co-
mienzo esta escritura, sobre ladrillos o materiales
de no ficil grabacién ni conservacién, era preca-
ria y de dificil manejo. La escritura sobre papiros
y pergaminos simplificd e! problema. Se graba-
ban pensamientos que luego los entendides po-
dian desgrabar en cualquier momento y en cual-
quier lugar. Con ello €l progreso se hizo mas
ripido v aumentd el caudal de conocimientos y
también la profundidad de los mismos. La posi-
bilidad de escribir las ideas y la necesidad de
que lo escrito resultara lo mas claro posible, abli-
gaba a una labor de sintesis y a un ajustado
andlisis de premisas y consecuencias, que ayud6
considerablemente a que el pensamiento fuera
cada vez mas claro y preciso.

Se ha discutido mucha sobre si se puede o no
pensar sin palabras u otros simbolos que hagan
sus veces. Sin duda, el pensamiento serfa muy
primitivo si no tuviera las palabras o los simbolos
que sirven de apoyo y referencia para poder ir
ascendiendo en la escala del pensamiento orde-
nado. Se tienen sentimientos que escapan a fa
descripcion con palabras, pero no ideas no pri-
mitivas que no supongan una concatenacidn de
razonamientos logicos. Cada idea se apoya en
otras anteriores, que para sacarlas de la memoria
y aplicarlas a la situacién deseada deben respon-
der a una palabra precisa, a una combinacion de
palabras © a un conjunta de simbolos equivalen-
tes. E} hombre tiene memoria, pero ella estd limi-
tada a una cierta capacidad, fuera de la cual ne-
cesita la ayuda exterior mediante simbolos que
pueda visualizar o sonidos que pueda escuchar.
Hay una memoria visual y una memoria audi-
tiva, v a las dos se debe acudir para tener a
mano los puntos de aboyo necesarios para ir ela-
borando un nuevo pensamiento. Para expresar una

_idea tenemos que combinar un cierto nimero de

palabras: la cuestion estd en hacerlo de 1a mane-
ra mas exacta posible con un nimero minimo de
ellas. Es un problema intuitiva, inherente a todo
lenguaje, que las modernas computadoras han
resucitade al “’programar”, con un nimero finito
de indicaciones, !a transmision de una determi-
nada idea o la solucién de un determinado pro-
blermna.

El pensar determinista

En cada lenguaje, las ideas determinan las pa-
labras necesarias para expresarlas. Reciproca-
mente, las palabras disponibles encauzan las
ideas dentro de determinados moldes, ayudando
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al desarrolio en determinadas direcciones prefe-
renciales, en lugar de otras. Entendemos las pa-
labras en el sentido amplio: pueden ser los sim-
bolos de la matemitica o las abreviaciones de
otras ciencias. Muchas veces, la falta de un sim-
bolismo adecuado dificulta el desarrollo del pen-
samiento. Veamos e} ejemplo de los sistemas de
numeracion.

Pensemos en la época de esplendor de la Gre-
cia clasica. Para conocer bien {a naturaleza y en-
tender sus fendémenos, hace falta contar y medir.
Hay que contar conjuntos discretos y medir mag-
nitudes continuas. Sin embargo, los griegos no
tenian un sistema de numeracion dgil que les
permitiera operar can nimeros grandes. Las ope-
raciones se hacian rudimentariamente, para nu-
mEeros pequenos y situaciones concretas. Aungue
su profundo espiritu filosdfico les permitia conce-
bir nimeros grandes, incluso el infinito, la impo-
sibilidad de expresarios y de operar con ellos les
hizo dejar de lado toda la matemitica numérica.
Euclides demaostraba que existen infinitos ndme-
ros primos, pero le hubiera sido dificil dar ejem-
plos de ellos como los que expresamos actual-
mente con siete u ocho cifras.

Desarrollaron en alto grado la matemdtica pu-
ra, pero por falta de un instrumento adecuado
desconocieron la matemdtica aplicada. Al no po-
der calcular con nimeros aproximados, reduje-
ron la matemitica a lo que se puede calcular
*exactamente’’, al conocimiento de “‘lo que
siempre existe y no de lo que nace y muere con
el tiempo’’, como ponia Platén en boca de S6-
crates. Por esto excluyeron del tratamiento mate-
matico a todas las ciencias biolégicas, esencial-
mente inexactas, prejuicio gue durd hasta nues-
tro siglo. Todo se debid. insistimos, a ta falta de
un sistema de numeracion que permitiera operar
con ndmeros grandes y nimeros aproximados: la
falta del simbolo perjudicé a la idea. Dado que
no podian medir con precision € ‘cémo’ ocu-
rren los fenémenos, focalizaron su atencion en ef
“por qué”’ de los mismos, ¥ con ello fueron mol-
deando un modo de pensar esenciaimente de-
terminista. Buscaban siempre la causa, supuesta
anica, de los efectos observadas.

Esta situacion durd aproximadamente todo el
primer milenio. Las posteriores cifras romanas
poco ayudaron a agilizar el calculo numérico.
Pero en los siglos lindantes con el afo 1000 se
introdujo en Europa, por obra de los arabes, el
sistema actual de numeracion decimai. Fue un
hecho trascendental para la matemdtica y, por
extension, para toda la ciencia y el pensamiento
cientifico. Se obtuvo un lenguaje cémodo para
operar con nimeros grandes y con ello progre-
saron de inmediato fas ideas matemdticas. La
posibilidad de expresar el mundo exterior me-
diante simbolos concretos y sus reglas operato-
rias hizo nacer la nueva ciencia de Galileo (1564-
1642), basada en la observacion y en la medida de
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lo vbservado. Luego, con el concepto naciente
de funcién, se relacionaron estas medidas y se
explicaron los fendmenos naturales. Gracias a los
simbolos nacieron nuevas ideas.

La ciencia experimental es por esencia deter-
minista, pues la posible repetician de las expe-
riencias supone que en las mismas condiciones
los resultados seran siempre los mismos, es decir,
estdn determinados. Por tanto, con la nueva cien-
cia se afianzd el determinismo de los griegos.

El sistema de numeracion decimal permitié el
desarrollo de! dlgebra, asi como la exacta expre-
sion cuantitativa de las leyes de la naturaleza vy.
sobre todo., permitid a Newton y a Leibniz la
creacion del calculo infinitesimal, con sus ideas
bdsicas y trascendentes, que aclararon las difi-
cultades de los griegos scbre el paso al limite
{paradoja de Aquiles y la tortuga) y la continui-
dad (existencia de! movimiento).

Con la mecinica de Galileo y el célculo de
Newtan se pudo estudiar con éxito el movimien-
to de los cuerpos celestes: a partir de ciertas con-
diciones iniciales, se calculaba exactamente la
evolucidn futura. Se consagrd asi, en el campo
cientifico, la idea determinista, que alcanzd el
maximo exponente con Laplace (1749-1827) al
afirmar que si se conacia en un momento dado
exactamente el estado del mundo, se podria cal-
cular su evolucién futura con toda precision. Se
excluye la posible intervencion del azar.

En vista de su éxito en las ciencias naturales,
el pensamiento determinista fue quedando como
exclusivo en la educacion general. Esta situacion
ha perdurado hasta nuestros dias: la probabilidad
y la estadistica re han sido consideradas précti-
camente en los estudios formales de los primeros
ciclos de la ensefanza. Los problemas que no
pedian predecirse exactamente, todos aquellos
en que interviene el azar, se consideraron ajenos
al tratamiento cientifico, con lo cual se conformé
una especial farmacién intelectual sesgada hacia
el determinismo.

£l pensar probabilista

La idea de probabilidad, en forma intuitiva y
_vaga, data de muy antiguo. S6focles atribuye la
invencién del juego de dados a Palamedes, quien
lo habria ensefiado a sus compatriotas durante el
sitio de Troya (siglos X u X| antes de nuestra era).
Pero la creacién del cilculo de probabilidades,
con base cientifica firme, fue obra de Pascal
11623-1662) y Fermat (1601-1665), en una céle-
bre correspondencia que mantuvieron en 1634,
Desde entances se desarrollé extensamente y sus
resultados, combinados con la estadistica, fueron
extendiéndose a muchas actividades del hombre.

Sin embargo, por el éxito predominante de la
ilosofia natural y el calculo de Newton, las ideas
probabilistas quedaron siempre al margen de los

estudios formales en las escuelas. Entraron en la
educacién durante el presente siglo por el ex-
tremo superior de 1a ensefianza terciaria, pero no
se cosideraron en la ensenanza primaria y secun-
daria, con lo cual la mayoria de la poblacidn ha
permanecido ignorante del pensar probabilista, a
pesar del incremento incesante de sus aplicacio-
nes a la vida diaria. Por esto la probabilidad es
poco comprendida por los no especialistas y su
tratamiento es rico en aparentes paradojas. La ley
de los grandes nimeros, la equivalencia de pro-
babilidad y frecuencia, la carencia de memoria
de la ruleta y otros juegos de azar, son algunos
ejemplos de conceptos que no son intuitivos v
que dificultan para los no versados la correcta
interpretacion del mundo exterior.

Desde hace unos pocos afios se trata de co-
rregir esta situacién, introduciendo las ideas pro-
babililistas en ia educacién desde sus comienzas.
Se ha estudiado la génesis de la idea de proba-
bilidad en la formacién del pensamiento, y hay
importantes estudios scbre ello de Piaget e Inhel-
der y de Fischbein entre otros muchos, Se ha
llegado a la conclusion de que la probabilidad
no es tan intuitiva como el determinismo, que
tiere siglos a su favor, pero que puede hacerse
intuitiva desde edades tempranas con una ade-
cuada presentacion y ejercitacion. Segin Piaget e
inhelder, en lo que respecta a la probabilidad, se
distinguen tres etapas en el desamollo intelectual
del nifo. Antes de los 7-8 anos, el nifio no dis-
tingue lo posible de lo necesario y se mueve en
una esfera ajena a la idea de azar, “‘su pensa-
miento oscila entre lo previsible y lo imprevisto,
pero sin que haya para él nada seguramente pre-
visible, o sea, deducible por necesidad, ni impre-
visible con seguridad, es decir, fortuito”. Des-
pués de los 7-8 afos, con el conocimiento de las
operaciones légico-aritméticas, empieza la idea
de azar: "‘de un lado el descubrimiento de (a ne-
cesidad deductiva permite al sujeto descubnrir,
por antitesis, el cardcter no deducible de las
transformaciones fonuitas aisladas, y diferenciar
lo necesaric de fo simplemente posible”. En la
tercera etapa, desde los 11-12 afios, aparece
“una sintesis entre el azar y las operaciones, las
cuales permiten estructurar el campo de las dis-
persiones fortuitas en un sistema de probabili-
dades, por una especie de asimilacion analdgica
de lo fortuito con la operatoria’’. Fischbein, por
st parte, comprueba que a estas edades, con una
adecuada y repetida ejercitacidn, se puede llegar
a hacer intuitivas las leyes del azar “incluso en
edades inferiores a los 10 afios el nifio es capaz
de asimilar esquemas probabilistas con la ayuda
de una instruccién elemental conveniente”.

"Esto probaria que la falta de intuicién probabi-
lista en la gran mayoria de las personas es con-
secuencia de que la educacion actual es pura-
mente determinista y considera el azar como al-
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go fuera de las posibilidades de un tratamiento
racional. Erroneamente, se considera el azar co-

mo irreconciliable con la estructura del pensa-

miento |6gico, relegindolo a niveles externos al
tratamiento cientifico y excluyéndolo de la edu-
cacion formal.

Sin embargo, el desarrollo del pensar proba-
bilista es fundamental en el mundo de hoy. En
muchos quehaceres diarios se encuentran proble-
mas que no se pueden resolver exactamente, pe-
ro de los cuales no es posible desentenderse. y
hay que estar educado para intuir o dirigir bien
el pensamiento para una correcta accion. La vida
es una continuidad de decisiones, y cada deci-
sién supone una eleccion entre distintos estados
posibles, cada uno con una determinada proba-
bilidad. En la actual sociedad de consumo las
decisiones se toman muchas veces bajo el influjo
de la propaganda y conviene estar preparado para
contrarrestar este efecto, no siempre saludable.
La observacidn de pruebas repetidas conduce a
ciertas leyes, a pesar de la indeterminacién de
cada caso particular, que conviene hacer intuiti-
vas ¢ por lo menos adaptar la mente a que no
sean irracionales. Hay que educar sobre el uso
de muestras y a estimacién de si son o no sig-
nificativas, por sus muchas aplicaciones, por
ejemplo en el anilisis de mercados.

La probabilidad de ganar en un juego, las pro-
babilidades de vida o de muerte, la probabilidad
de accidente, la probabilidad de que resulte elec-
to un determinado candidato, san cuestiones
aleatorias que no se pueden resolver exactamen-
te con ideas deterministas, pero de las cuales
mucho se puede decir, llegando a resultados de
valor suficiente para un correcto comportamiento
en la vida diaria. La existencia de numerosas y
largas colas en miltiples quehaceres cotidianos
es una prueba de la ignorancia, en los niveles di-
rectivos, de los mds elementales principios de la
teoria de filas de espera. Numerosos resultados
se basan en estadisticas empiricas; hay que estar
preparado para tratar correctamente la iniorma-
cidn que ellas suministran y descartar intuitiva-
mente, por educacién intelectual, las aparentes
paradojas y contradicciones que aparecen con
frecuencia en los fendmenos aleatorios. Elemen-
tos de la teorfa de muestras, uso de tablas de
nimeros al azar, juegos de estrategia, tomas de
decision, etc., son esquemas de pensamienta dti-
les e instructivos para el comportamiento en la
vida. También es importante educar en la valo-
racion de probabilidades muy pequeias que,
aunque correspondan a sucesos posibles, no de-
ben tenerse en cuenta en el comportamiento

-habitual.

La comprobacién practica de los resultados
probabilistas necesitan en general de largas ope-
raciones o de €ngorrasas experiencias, pero esto
ha sido simplificado por las computadoras, con

sus posibilidades de simular procesos vinculados
con el azar. De aqui que fa ensenanza de las
probabilidades y de la estadistica, en los niveles
iniciales, vava intimamente ligada con la compu-
tacién. El pensar probabilista se educa y agiliza
con el uso de las computadoras y forma parte del
pensar informdlico a que éstas conducen.

E! pensar informdtico

Con la introduccion del sistema de nurnera-
cién decimal y las cifras aribigas se rompié una
barrera aritmética que hacia imposibles los cdlcu-
los con nomeros grandes, y complicadas y en-
gorrasas las operaciones con nimeros de uso co-
rriente. Muchos problemas, hasta entonces com-
plicados, y sdlo tratables por especialistas, pasa-
ron a ser de tratamiento comiin, por ejemplo el
célculo de las fechas de Pascua y otras festivida-
des moviles de la Iglesia. Se pudieron expresar
en nameros muchos fenémenos naturales y se
abrieron nuevos y extensos horizontes a toda la
ciencia. Aparecieron también nuevos problemas
que antes no se vislumbraban, pues faltaba el ins-
trumento adecuado para desarrollar la idea. Se
tuvo una vision nueva de mundo.

Sin embargo, con el sistema decimal, a pesar
de las numerosas tablas de ndmeros y funciones
que se fueron elaborando, el progreso tenia sus
limitaciones. Pasado un cierto nimero no muy
grande de incignitas y de ecuaciones, los proble-
mas pasaban a ser intratables o necesitaban fuer-
tes simplificaciones que a veces llegaban a tergi-
versarlos. Cuando a mediados del presente siglo
aparecieron las computadoras, se derribd una se-
gunda barrera calculatoria y las perspectivas para
la ciencia invadieron nuevos terrenos desconoci-
dos. Los problemas matemiticos se vieron bajo
otro dngulo, desde el cual no interesa ef nimero
de incégnitas, parametros o ecuaciones, que pue-
de ser muy grande. Se pueden ensayar solucio-
nes e ir aproximandolas por ensayc y error. La
matematica se vuelve, en parte, una ciencia ex-
perimental. )

Por otra parte, el tratamiento numérico o cuan-
titativo de los problemas se puede extender a do-
minios en los que el calculo tradicional resultaba
impotente, como las ciencias de!l hombre vy la
biologia, aparte de muchas ramas de las ciencias
naturales, coma la Metereologia y la Geofisica,
en que s6lo la consideraciéon de grandes canti-
dades de datos permite tratar los problemas.

Con la simulacién, las computadoras han per-
mitido tratar y analizar el desarrollo de proble-
mas y fenémenos de indoles muy diversas. Han
nacido nuevas teorias, como la reconstruccion de
patrones y el reconocimiento de muestras que
nos permiten acercamos a una especie de inteli-
gencia artificial. La cantidad de informacidn que
rednen las computadoras, a través de bases de
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datos, es incomparablemente mayor que la de
los métodes convencionales. Las bibliotecas re-
sultan pequefas debido a fa actual ingente can-
tidad de publicaciones de toda indole. Gran par-
te de la informacién que suministran estas publi-
caciones ha podido condensarse en las memorias
de las camputadoras y en bases de datos ade-
cuados. El hombre debe ser educado para sacar
pravecho de las computadoras, tanto de sus posi-
bilidades de calculo o de simulacion como de
sus posibilidades de informacidn. Las bibliotecas
se sustituyen por terminales de computadoras.

En '3 educacion, las computadoras deben con-

tribuir a formar un pensamiento informitica, que
sepa ver el mundo a través de las posibilidades
que ellas ofrecen y wtilizar canvenientemente las
mismas. Veamos algunas caracteristicas:

a} La posibilidad de tratar muchos datos simul-
taneamente hace crecer el uso de la estadistica.
Con la facultad de simular situaciones el intelec-
to se va apoyando en ellas para adquirir conoci-
miento. La necesidad de reducir las situaciones a
sisternas capaces de ser tratados por las compu-
tadoras va modelando una manera de pensar es-
quemdtica v eficaz, mas dirigida hacia el mundo
de las cuestiones y a las maneras de desatarlo.
Con el lenguaje de las computadoras se ponen
de manifiesto muchas analogias entre fenémencs
diferentes, que no se vislumbran en el lenguaje
comdun.

b) Para los cilculos numéricos se pueden pro-
bar métodos y comprobar resultados, afinando
unos y otros sucesivamente. Con ello se pierde o
se tranforma el concepto tradicional de rigor, y
se hace innecesario un excesivo cuidado en el
razonamiento, pues todo error es puesto en evi-
dencia por las computadoras al hacer la compro-
bacién. Habra menos preocupacién por ahorrar
pensamiento, y se desarrollara la capacidad para
actuar con grandes cantidades de datos y para
ordenarlos y usarlos adecuadamente, Un pensar
lineal, como el cilculo, devendrd posiblemente
en un pensar ramificado en varias dimensiones y
surgirdn nuevas relaciones y resultados. Para los
problemas, aderias de la “dificultad” surge una
nueva componente, que es la ‘“complejidad”,
que mide la cantidad de pasos o de operaciones
para su solucidn. £s una nueva teoria matema-
tica de gran necesidad e interesantes perspecti-
vas. Muchos nuevqs problemas, ahora nebulosos,
se planteardn y resolveran, abriendo nuevos ca-
minos a lo desconacido.

c) El pensar informdtico utiliza lenguajes de
posible adaptacion a las computadoras. Las pala-
bras vy frases son indicaciones precisas, y las ins-
trucciones no pueden ser contradictorias: se agi-
liza el pensamiento légico. En el lenguaje co-
rriente, Grgano del pensar cldsico, para expresar
una idea se necesitan varias palabras, a3 menudo

cada una de ellas de sentido impreciso, pero que
en conjunto permiten transmitir la idea deseada.
A medida que el lenguaje adquiere precisién, las
palabras son menos ambiguas vy las frases van to-
mando sentido mds exacto. £l pensar informatico
estard influido por los lenguajes de las compu-
tadaras, compuesto de palabras y simbolos indi-
vidualmente precisos, por lo que serd cada vez
mas escueto y exacto.

- Antes de ser la escritura cosa corriente, las
abras se transmitian oralmente, y no hay duda de
que con el énfasis de la diccién habia una mayor
rigueza de contenido transmitido. La lliada de los
trovadores tenia, sin duda, mucha mds penetra-
cidn en el auditorio que posteriormente en sus
lectores. Igualmente, las frases transmitidas por
las computadoras no seran tan floridas como las
transmisiones orales o las de la escritura con-
vencional. Al pensar en forma mas escueta y
precisa, también el lenguaje se ird volviendo mas
simple y se ird podando de muchos circunlo-
quios clasices.

Si el métedo de transmision va moldeando las
ideas, con el uso de las computadoras el pensa-
miento se ira haciendo mas preciso, mas cienti-
fico. Ganard en profundidad, perdiendo forile-
gios y adjetivos innecesarios. Es posible que ello
redunde en una formacién mis intelectual que
sentimental. Se transmitirin mejor y mis exacta-
mente las ideas, pero serd mas dificil transmitir
sentimientos. Con la palabra escrita se perdid la
fuerza sentimental de la entonacién oral, y con
la Informética seguramente esta tendencia se
acentuard todavia mis. Sin embargo, como el
sentimiento es algo inhetente al hombre, es claro
que no podrd desaparecer, pero si transformarse.
Se tendrd siempre un arte y una poesia, pero se-
guramente seran un arte y una poesia diferentes
de las tradicionales,

En la Edad Media, los hinddes y también los
arabes, al crear el dlgebra, vestian a la matema-

“tica de un ropaje poético: muchos problemas se

escribian en verso o en forma de adivinanza, con
lenguaje metafdrico. Se usaba la poesia para ex-
presar la matematica. Con el pensamiento infor-
matico ocurre lg contrario: habrd que buscar
poesia en la forma y en el fondo de los progra-
mas de las computadoras. Habra que buscar be-
lleza en la programacién y en la simulacion de
situaciones problemdticas. Serd al principio una
belleza para los iniciados, pero se ird extendien-
do de manera general. En 1952, Vassarely (1930-
1976) decia “terminemos con la naturaleza ro-
mantica: nuestra naturaleza es la bioquimica, )a
astrofisica y la mecanica ondulatoria’”. €n la épo-
ca de las computadoras, estos conocimientos
cientificos tomarian forma de pensamiento es-
quematizado sin vaguedades superiluas. Todo el
lenguaje se basard en vocablos cenidos a su es-
tricto significado, !ibre de adiposidades. aunque

p.8




\

Oct 10 08 03:16p

no demasiado esquelético, para que tenga vida vy
pueda crecer y cuitivar la forma. Incluso las
ideas misticas, metafisicas o poéticas, de por si
vagas, tomardn, por influencia de la educacion
informatica, formas mds exactas. Se hard mds
precisa la correspondencia entre el significante y
el significado.

Es indtil discutir si esto serd bueno o malo
para el hombre, pues la suerte estd echada, y
somos arrastrados por el torbellino de un explo-
sivo mundo cientifico-tecnolégico, que es impo-
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sible detener. A primesa vista puede parecer que
ella va a ir en detrimento del sentimiento y de la
espiritualidad, pero el alma humana nunca deja-
rd de ser la conjuncion de sentimiento y razon
con que fue creara. Se ird moldeando otra espi-
ritualidad, que podriamos decir de segundo or-
den, pero al lado del pensamienta informético,
basado en la razén v la deduccion logica; exis-
tira el sentimiento, con la fuerza de siempre,
aunque tal vez con otros y posiblemente mas
ricos medios de expresion.

Demandas cientificas y tecnolégicas .

A los organizadores del Congreso y a mi nos
parecié interesante repasar con ustedes las con-
dicionantes de la sociedad actual para el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Esto es, como se con-
forma la demanda de la sociedad actual, con
respecto al perfil educativo que ha de incorpo-
rarse en el futuro sistema pedagoégico.

Es indudable que el primer objetivo que la
educacién debe tener es apuntar realmente a la
formacidon del hombre en su circunstancia parti-
cular, y también es evidente que estamos en un
momento muy especial de la vida de la socie-
dad, caracterizado fundamentalmente por una
irrupcién masiva de la ciencia y la tecnologia en
toda la trama del aparato social.

Ustedes saben que la Argentina estd convoca-
da desde hace mas de un afio y medio al Con-
greso Pedagogico Nacional, con el objeto de re-
ver el tema de la educacion.

Este, por supuesto, no es el tema de la expo-
sicidn, pero estd insita en la convocataria al Cen-
greso Pedagogico Nacional la necesidad de rever
los objetivos generales de la educacién.

Creo que todos ustedes, educadores, saben bien
que la educacién argentina y la de la mavoria de
los paises del mundo esta desfasada de este cam-
bio que la sociedad esta teniendo crecientemente
come consecuencia de! impacto de fa tecnologia,
es decir, la utilizacidn a escala productiva que los
conocimientos cientifico-tecnoldgicos en el apa-
rato productivo tienen en el mundo a partir de la
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de la sociedad contemporinea

Por Alberto Taquini (h)

Segunda Guerra Mundial. Por o tanto, no es de
sorprender que toda la educacion esté cuestiona-
da, porque la sociedad para la cual se ha adap-
tado el sistema educativo vigente estd dejando
paso a una nueva sociedad que nace de la mano
de la revolucién cientifico-tecnaldgica y que to-
dos ustedes, en mayor o menor medida, conocen
adecuadamente.

El objetivo de esta charla es el de transitar jun-

tos estas caracteristicas mdltiples que tiene la so-
ciedad contemporanea, porgue a poco que este-
mos de acuerdo en que la sociedad esti cam-
biando, tendremos el perfil del educando que
queremos formar; esto es, adaptaremos progresi-
vamente la educacion a las necesidades de esta
sociedad cada vez mas cambiante.
‘~Me gustaria —no obstante no ser el tema de la
conversacion de hoy— hacer una reflexidn sobre
la metodologia del Congreso Pedagégico, la cual
es inusual para este momento vy, lo que es peor,
la complejidad de los temas que se han de abaor-
dar —e! desarrollo y la motivacion de la edu-
cacidn— escapa de lejos a la formacién y a los
objetivos que pueden terer los argentinos, y
piensg solamente en los mavores de quince o
dieciséis ahos que, segin la ley, tienen que parti-
cipar en la realizacion del Congreso.

Si bien a mi no me parece adecuado desde el
punto de vista técnico que el Congreso Pedags-
gico convoque a la totalidad de la sociedad, me
parece sumamente Util desde el punto de vista



